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(§) Munzspielgerat 

Munzspielgerate sind mtt mehreren Walzen oder Schei- 
ben ausgerustet. die die Merkmale in Form von Ziffern oder 
Symbolen tragen. Die in Sichtfeldem bei stillstehenden 
Walzen bzw. Scheiben liegenden Ziffern bzw. Symbole kon- 
nen in der (Combination einen Gewinn bringen, wenn diese 
(Combination im auf der Frontscheibe sichtbar angebrachten 
Gowinnplan einen Gewinn ausweist Bestimmte Gewinn- 
kombinationen bewirken ublicherweise zur Erhdhung der 
Gewinnchancen Sonderspiele. Jn Sonderspielen wtrd im Fal- 
ie eines Gewinns der Betrag aufgestockt 
Beim erfindungsgemSSen Munzspielgerat ist eine Regi- 
striereinrichtung zur Messung der Dauer einer Spielserie 
vorgesehen. Nach einer vorbestimmten Spieldauer werden 
zusatzlich zu berehs erzielten Sonderspielen weitere Son- 
■ derspiele gegeben. Diese Sonderspiele sind unabhangig 
f von der wahrend der Spielserie erzielten Merkmalskombina- 
* tion und im Sinne eines Treuebonus oder als Belohnung zu 
r . sehen. 
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^Unzspielgerat mit mehreren in einem Gehause angeord- 
neten, unabhangig voneinander rotierend antreibbaren 
Walzen odet Scheiben, die mit Merkmalen in Form von 
Ziffern und/oder Symbolen ausgestattet sind, wobei 
der Antrieb zur Durchfiihrung eines Spiels durch eine 
bestimmte Anzahl von Munzen auslosbar ist, dafl die 
Frontseite des Gehauses durch eine mehrere markierte 
Felder aufweisende, zumindest teilweise durchsichtige 
Scheibe gebildet ist, und dafl bei stillstehenden Walzen 
Oder Scheiben die durch die markierten Felder sich er- 
gebenden Merkmalskombinationen, in einer gewissen Zu- 
ordnung zueinander, solche Gewinnkombinationen sind, 
die den Ablauf einer vorbestimmten Anzahl von in einem 
Sonderspielzahlwerk gutgeschriebenen Sonderspielen zur 
Folge haben, dadurch gekennzeich- 
n e t , dafl eine Registr iereinr ichtung (16) vorgesehen 
ist, mittels derer die Dauer einer nicht unterbrochenen 
Spielserie erfaflbar und beim Erreichen eines vorbestimm- 
ten Wertes derart auf das Sonderspielzahlwerk (14) ein- 
wirkbar ist, dafl unabhangig von den wahrend der Spiel- 
serie erzielten Merkmalskombinationen eine Serie von 
Sonderspielen auslosbar ist. 

2. Munzspielgerat nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, 
dafl die Dauer der durch die Registr iereinr ichtung (16) 
ausgelosten Serie von Sonderspielen ebenfalls von der 
Registriereinrichtung (16) erfaBt und der neuen Spiel- 
serie zugerechnet wird. 
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3. Munzspielgerat nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, 
dafl die Registr iereinr ichtung als eine mit elektrischer 
Energie betriebene Zeitschaltuhr (16) mit analoger Oder 
digitaler Anzeige ausgebildet ist. 

4. Munzspielgerat nach Anspruch 1 , dadurch gekennzeichnet, 
dafl die Registriereinrichtung mit einer optischen An- 
zeige ausgerustet ist. 

5. Munzspielgerat nach Anspruch 4, dadurch gekennzeichnet , 
dafl die optische Anzeige als eine mit einer Zeiteintei- 
lung versehene Lichtleiste ausgebildet ist. 

6. Munzspielgerat nach einem oder mehreren der vorhergehen- 
den Anspruche, dadurch gekennzeichnet, dafl die Dauer 
einer Spielserie durch Zahlung der einzelnen Spiele mit 
einer festen Spielzeit ermittelt wird. 

7. Munzspielgerat nach einem oder mehreren der vorhergehen- 
den Anspruche, dadurch gekennzeichnet , dafl die Registrier- 
einrichtung (16) in der die Frontseite des Gerategehauses 
(2) bildenden Scheibe (1) eingesetzt ist. 

8. Munzspielgerat nach einem oder mehreren der vorhergehen- 
den Anspruche, dadurch gekennzeichnet, dafl die Registrier- 
einrichtung (16) entweder die Spieldauer einer Spielserie 
oder die Zeitspanne bis zum Auslosen der Sonderspiele an- 
zeigt. 
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Muhzspielgerat 



Die vorliegende Erfindung bezieht sich auf ein Miinzspiel- 
gerat mit mehreren in einein Gehause ausgeordneten, un- 
abhangig voneinandet rotierend antreibbaren Walzen oder 
Scheiben, die mit Merkmalen in Form von Ziffern und/ 
5 oder Symbolen ausgestattet sind, wobei der Antrieb zur 
Durchfiihrung eines Spiels durch eine bestimmte Anzahl 
von Munzen auslosbar ist, dafl die Frontseite des Gehau- 
ses durch eine mehrere markierte Felder aufweisende, zu- 
mindest teilweise durchsichtige Scheibe gebildet ist, 

10 und dafl bei stillstehenden Walzen oder Scheiben die durch 
die markierten Felder sich ergebenden Merkmalskombina- 
tionen, in einer gewissen Zuordnung zueinander, solche 
Gewinnkombinationen sind, die den Ablauf einer vorbe- 
stimmten Anzahl von in einem Sonderspielzahlwerk gutge- 

15 schriebenen Sonderspielen zur Folge haben. 

Miinzspielgerate der vorgenannten Art sind allgemein be- 
kannt. Im wesentlichen wird dabei zwischen zwei Bauweisen 
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rate bekannt, bei denen in Abhangigkeit der Merkmals- 
kombination Punkte in einen Punktezahler gegeben werden 
wodurch bei Erreichen einer bestimmten Punktzahl eben- 
falls Sonderspiele gegeben werden. 

Bei alien bekannten Geraten wird jedoch das Geben von 
Sonderspielen von der nach einem Spiel erreichten Merk- 
malskombination abhangig gemacht. Da naturgemafl jeder 
Spieler in den Genufl von Sonderspielen kommen mochte, 
kann es auch bei einer relativ langen Spieldauer pas- 
sieren, dafl ausschlieBlich Normalspiele gegeben werden. 

Der vorliegenden Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, 
ein Gerat der eingangs genannten Art so weiterzubilden, 
daS rait erhohten Gewinnchancen gerechnet werden kann, 
auch wenn keine dafur vorgesehene Merkmalskombination 
wahrend einer Spielserie. erzielt wurde. 

Zur Losung der gestellten Aufgabe ist er f indungsgemafl 
eine Registr iereinr ichtung vorgesehen, mittels derer 
die Dauer einer nicht unterbrochenen Spielserie erfaO- 
bar und beim Erreichen eines vorbestimmten Wertes der- 
art auf das Sonderspielzahlwerk einwirkbar ist, dafl 
unabhangig von den wahrend der Spielserie erzielten 
Merkmalskombinationen eine Serie von Sonderspielen aus 
losbar ist. 

Es ist nunmehr moglich, dafl jeder Spieler in den Genufl 
von Sonderspielen gelangt, da nach einer best inun ten un 
unterbrochenen Spieldauer, die Registr iereinr ichtung di 
Sonderspiele auslost. Die Registriereinr ichtung kann 
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dazu auf eine bestimmte Spieldauer eingestellt werden. 
Beim erfindungsgemaOen Gerat konnen selbstverstandlich 
auch Sonderspiele wahrend der Spielserie erzielt wer- 
den, doch werden im Gegensatz zu den bekannten Geraten 
immer Sonderspiele gegeben, wenn die Spieler eine vor- 
bestimmte. Spielzeit erreicht haben. 

Zur weiteren Erhdhung der Gewinnchancen ist in Weiter- 
bildung des Gerates vorgesehen, dafl die Dauer der durch 
die Registriereinrichtung ausgelosten Serie von Sonder- 
spielen ebenfalls von der Registriereinrichtung erfaflt 
und der neuen Spielserie zugerechnet wird. Dadurch ist 
es moglich, dafl die Intervalle zwischen den durch die 
Spieldauer ausgelosten Sonderspiele verkurzt werden. 

Besonders vorteilhaft ist, wenn die Registriereinrichtung 
als eine mit elektrischer Energie betriebene Zeitschalt- 
uhr mit analoger oder digitaler Anzeige ausgebildet ist, 
da dann die Zeitmessung der erstmaligen Inbetr iebnahme 
durch einen Spieler einschaltbar ist. Sobald die vorbe- 
stimmte Spieldauer erreicht ist und die Sonderspiele ge- 
geben werden, kann durch eine entsprechende Schaltung 
die Messung der Spieldauer von vom beginnen. 

In Abwandlung dazu kann die Registriereinrichtung eine 
optische Anzeige, vorzugsweise in Form von Lichtleisten 
aufweisen. Bei einer derartigen Ausfuhrung konnte die 
Zeitmessung von dem Antrieb fur die Spielwalzen bzw. 
-scheiben abgenommen werden, da die Dauer eines Spiels 
festleg- und nicht veranderbar ist. 

Die Anzeige der Registriereinrichtung kann so ausgelegt 
sein, dafl entweder die Spieldauer einer Spielserie oder 
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die Zeitspanne bis'zum Auslosen der Sonderspiele ange- 
zeigt wird. 

Weitere vorteilhafte Ausgestaltungen der vorliegenden 
Erfindung ergeben sich aus der nachf olgenden Beschrei- 
bung von bevorzugten Ausf uhrungsbeispielen . 
Es zeigen: 

Fig. 1 ein mit Spielwalzen ausgerustetes erfindungs- 
gemaftes Munzspielgerat in Frontansicht und 

Fig. 2 ein mit Spielscheiben ausgerustetes erfindungs- 
gemafles Munzspielgerat , ebenfalls in Frontan- 
sicht. 



Bei dem in der Fig. 1 als ein erstes Ausfiihrungsbeispiel 
aufgezeigten Munzspielgerat ist die Frontseite des Gera- 
tes gezeigt. Die Frontscheibe 1 des Gerategehauses 2 ist 
in der oberen rechten Ecke rait einem Munzeinwur f schlitz 
3 versehen, durch den Munzen in den auf dem Gerat ange- 
gebenen Werten eingegeben werden konnen. Sobald der zur 
Durchfuhrung eines Spiels notwendige Betrag vorhanden 
ist, werden die um nicht dargestellte horizontale Achsen 
rotierenden Spielwalzen 4,5,6 in Bewegung gesetzt. Von 
den Spielwalzen ist nur der jeweilige Teilausschnitt er- 
kennbar, der innerhalb der markierten Felder 7,8,9 liegt. 
Unterhalb jeder Spielwalze 4,5,6 ist jeweils eine Taste 
10,11,12 vorgesehen, durch die der Spieler auf den Lauf 
der Spielwalzen entsprechend der angegebenen Funktionen 
"Start" Oder ?Stop n einwirkeh kann. Unterhalb der Tasten 
10 bis 12 sind mehrere Felder 13 vorgesehen, in denen der 
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nicht . dargestellte G.ewinnplan dargestellt ist. Oberhalb 
der Spielwalzen 4 bis 6 sind zwei weitere.markierte 
Felder 14,15 vorgesehen, wovon in dem linken Feld die 
Anzahl der Sonderspiele und. in dem rechten Feld der in 
Miinzspeicher vorhandene Betrag. angezeigt wird. im vor- 
liegenden Ausfuhrungsbeispiel sind demzufolge noch 54 
Sonderspiele moglich, und im Miinzspeicher sind DM 64,70 
vorhanden. 

In der Frontscheibe 1 ist ferner eine ..Registrier einr ich- 
tung 1 6 angeordnet, die im vorliegenden Ausfuhrungsbei- 
spiel als eine Zeitschaltuhr mit einer 5-M.inuten-Eintei- 
lung ausgebildet ist und im Bereich der Tasten 10 bis 12 
liegt. Sobald das Gerat durch Munzeinwurf durch einen 
Spieler betatigt wird, wird die Registr iereinr ichtung 16 
eingeschaltet. Nach einer vorgegebenen Spieldauer von 
beispielsweise 30 Minuten werden dem Spieler dann eine 
vorbestimmte Anzahl von Sonderspielen gutgeschr ieben , 
welches in dem Feld 14 ersichtlich ist. Die Einteilung 
des Zifferblatts der als Uhr ausgebildeten Recistrier- 
einr ichtung 16 kann so vorgenommen werden, da/3 entweder 
die Spieldauer oder die Zeitspanne bis zum Erreichen der 
zusatzlichen Sonderspiele durch den Spieler ablesbar ist 
Beim Ausfuhrungsbeispiel gemaB der Fig. 1 besteht die 
Merkmalskombination insgesamt aus insgesamt sechs Merk- 
malen, wovon drei Zahlen auf der Walze 4, zwei Symbole 
auf der Walze 5 und eine weitere Zahl auf der Walze 6 
liegen. Es ist selbstver standlich, dafl die Merkmalskom- 
bination bei der Auslegung des Cerates beliebig gewahlt 
werden kann. 

Bei dem in der Fig. 2 aufgezeigten Ausfuhrungsbeispiel 
sind anstelle der Spielwalzen 4,5,6 drei rotierence Spie 
scheiben 4 ',5', 6' vorgesehen, deren Rotationsachsen hori 
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zontal angeordnet und senkrecht zur Frontscheibe 1 
stehen. In der Frontscheibe 1 sind funf Felder 17 bis 
21 vorgesehen, in denen bei Stillstand der Spielwalzen 
4* bis 6* je eine Zahl bzw. ein Symbol liegt. Welche 
Merkmalskombinationen dabei Gewinnkombinationen sind, 
ceht aus den im Feld 13 vorgesehenen Aufzeichnungen 
nervor. Unterhalb der Spielwalzen 4' bis 6' sind die 
Felder 14,15 vorgesehen zur Anzeige der Sonderspiele 
bzw. des im Munzspeicher enthaltenen Betrages. Ferner 
ist unterhalb der Spielwalzen wiederum die als Zeit- 
schaltuhr ausgebildete Registr iereinr ichtung 16 vorge- 
sehen. In funktioneller und baulicher Hinsicht ist die 
Registriereinrichtung 16 mit der nach der Fig. 1 gleich- 
zusetzen. Bei der Ausfuhrung ach der Fig. 2 ist auBerdem 
noch ein weiterer Munzeinwur fschlitz 3' vorgesehen. 
Alle weiteren auf der Frontscheibe 1 enthaltenen Infor- 
mationen sind bei den beiden Geraten nicht beschrieben 
bzw. nicht dargestellt, da sie zur ErlSuterung der Er- 
findung nicht mehr beitragen. 

Es sei noch bemerkt, dafl die Registriereinrichtung 16 
unabhangig von der Art der Spielwalzen bzw. der Spiel- 
scheiben und der darauf angebrachten Merkmale einsetz- 
bar ist. 
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Coin-operated gaming machines are equipped with a plurality of rollers or discs which carry the 
features in the form of digits or symbols. The digits or symbols located in the viewing fields when the i 
rollers or discs are stationary can provide a win in the combination when this combination identifies a i 
win in the win plan affixed visibly on the front glass. Specific win combinations conventionally give i 
rise to special games for the purpose of increasing the chances of a win. In the event of a win in i 
special games, the amount is increased. In the coin-operated gaming machine according to the 
invention, a recording device for measuring the duration of a game series is provided After a 
predetermined game duration, further special games are provided in addition to special games already 
achieved. These special games are to be seen as independent of the feature combination achieved 
during the game series and as a loyalty bonus or a reward. W 
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